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1.1. Пояснительнаязаписка 
Предлагаемаяпрограммаявляетсяпрограммойдополнительногообразования. 

Работа с 3D графикой – одно из самых популярных направлений 

использованияперсонального компьютера, причем занимаются этой работой не только 

профессиональныехудожники и дизайнеры. Без компьютерной графики не обходится ни 

одна современнаямультимедийнаяпрограмма. 

Направленностьпрограммы–техническая. 

Данный кружок способствует развитию познавательной активности 

учащихся;творческого и операционного мышления; повышению интереса к информатике, а 

самоеглавное,профориентациивмирепрофессий,связанныхсиспользованиемзнанийэтихнаук.  

Актуальностьданногокурсазаключаетсявследующем: 

 учащийсянаучитсясвободнопользоватьсякомпьютером; 

 освоитпрограммноеобеспечениедлядальнейшегоизученияввысшихучебныхзаведения

хтехнического направления; 

 развитиеалгоритмическогомышления; 

 более углубленноеизучениематериалаидополнительнаяинформация; 

1.2. Цели: 
 заинтересоватьучащихся,показатьвозможностисовременныхпрограммныхсредствдля

обработки графическихизображений; 

 познакомитьспринципамиработы3DграфическогоредактораBlender,которыйявляетсяс

вободно распространяемой программой; 

 сформировать понятие безграничных возможностей создания

 трѐхмерногоизображения 

Задачи: 

 датьпредставлениеобосновныхвозможностяхсозданияиобработкиизображениявпрогр

амме Blender; 

 научитьсоздаватьтрѐхмерныекартинки,используянаборинструментов,имеющихсявизу

чаемомприложении; 

 ознакомитьсосновнымиоперациямив3D -среде; 

 способствоватьразвитиюалгоритмическогомышления; 

 формированиенавыковработывпроектныхтехнологиях; 

 продолжитьформированиеинформационнойкультуры учащихся; 

 профориентацияучащихся. 

Врезультатеобучения: 
учащиеся должны знать: основы графической среды Blender,

 структуруинструментальнойоболочки данного графическогоредактора; 

учащиеся должны уметь: создавать и редактировать графические 

изображения,выполнятьтиповыедействия собъектами всредеBlender. 

В программе учтены возрастные и индивидуальные психо-

физиологическиеособенности обучающихся и спецификация школы: информатика и 

информационныетехнологии. 

Данная программа адаптирована к условиям школы и связана с учебными 

программамипоинформатикииИКТ,математикереализуемымидляобучающихся14-

15летсреднейобщеобразовательной школыиготовиткусвоениюпрограммпо физике и 

информатикивпрофильныхклассахстаршегозвена. 

Формыработы:очная 

Уровень:базовый 
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ОсобенностиорганизацииобразовательногопроцессаНабордетейвобъединение–

свободный.Программаобъединенияпредусматриваетиндивидуальные,групповые,фронтальные

формыработы сдетьми. 

Режимзанятий,периодичностьипродолжительностьзанятий 
 

Общееколичествочасоввгод–

76часа.Продолжительностьзанятийисчисляетсявакадемическихчасах–

45минут,междузанятиямиустановлены10-минутныеперемены. 

Недельнаянагрузканаоднугруппу:2часа.Занятияпроводятся1развнеделю. 

 
 

1.3. Требованиякрезультатамобученияиосвоениякружка 
На данном кружке в ходе освоения предметного содержания обеспечиваются 

условиядлядостиженияобучающимисяследующихличностных,метапредметныхипредметныхрез

ультатов.Предполагается,чтоучащиесявладеютэлементарныминавыкамиработывофисныхприло

жениях,знакомы сосновными элементамиихинтерфейса. 

ЛичностныеУУД 

Правила поведения в компьютерном классе и этические нормы работы с 

информациейколлективногопользованияиличнойинформациейобучающегося.Формированиеум

енийсоотносить поступки и события с принятыми этическими принципами, выделять 

нравственныйаспектповеденияприработеслюбойинформациейиприиспользованиикомпьютерно

йтехникиколлективногопользования.Формированиеустойчивойучебно-

познавательноймотивацииучения. 

РегулятивныеУУД 

Системазаданий,цельюкоторыхявляетсяформированиеуобучающихсяуменийставитьуче

бныецели;использоватьвнешнийпландлярешенияпоставленнойзадачи;планировать свои 

действия в соответствии с поставленной задачей и условиями еѐ реализации;осуществлять 

итоговый и пошаговый контроль; сличать результат с эталоном (целью); вноситькоррективы в 

действия в случае расхождения результата решения задачи с ранее поставленнойцелью. 

ПознавательныеУУД 

Общеучебныеуниверсальныедействия 

1. Поиск и выделение необходимой информации в справочном разделе 

учебников(выдержкиизсправочников,энциклопедий,Интернет-

сайтовсуказаниемисточниковинформации, в том числе адресов сайтов), в гипертекстовых 

документах, входящих в составметодическогокомплекта, атакже 

вдругихисточникахинформации; 

2. Знаково-символическоемоделирование: 

 составление знаково-символических моделей, пространственно-графических 

моделейреальных объектов; 

 использованиеготовыхграфическихмоделейпроцессовдлярешениязадач; 

 опорныеконспекты–знаково-символическиемодели. 

 анализграфическихобъектов,отборнеобходимойтекстовойиграфическойинформации; 

 работасразличнымисправочнымиинформационнымиисточниками; 

 постановкаиформулировкапроблемы,самостоятельноесозданиеалгоритмовдеятельно

стидлярешенияпроблемтворческогохарактера:созданиеразличныхинформационных 

объектовсиспользованиемсвободногопрограммногообеспечения. 

КоммуникативныеУУД 

Выполнениепрактическихзаданий,предполагающихработувпарах,практическихработ,пр

едполагающихгрупповую работу. 
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Групповаяработа,индивидуальнаяработа 

 
Планируемыерезультатыизучениякурса 

Кконцуобучениянаначальномэтапебудетобеспеченаготовностьобучающихсякпродолжениюобр

азования,достигнут необходимыйуровеньихразвития. 

Учащийсянаучится: 

 осуществлятьпоискнеобходимойинформациидлявыполненияучебныхзаданийвучебни

ках,энциклопедиях,справочниках, втомчислегипертекстовых; 

 осуществлятьсборинформацииспомощьюнаблюдения,опроса,экспериментаификсиро

ватьсобраннуюинформацию,организуяеѐ ввидесписков,таблиц,деревьев; 

 использоватьзнаково-

символическиесредства,втомчислемоделиисхемы,длярешениязадач; 

 основамсмысловогочтениясвыделениеминформации,необходимойдлярешенияучебно

йзадачи изтекстов, таблиц, схем; 

 осуществлятьанализобъектовсвыделениемсущественныхинесущественныхпризнаков; 

 устанавливатьаналогии; 

 строитьлогическуюцепьрассуждений; 

 осуществлять подведение под понятия, на основе распознавания объектов, 

выделениясущественных признаков и ихсинтеза; 

 обобщать,тоестьосуществлятьвыделениеобщностидляцелогорядаиликлассаединичны

хобъектов наосновевыделения сущностной связи; 

 осуществлятьсинтезкаксоставлениецелогоизчастей. 

Механизмоцениванияобразовательныхрезультатов. 

викторины,защитапрезентаций,творческиеработы,участиевконкурсах,проекты,опрос. 

Формыподведенияитоговреализациипрограммы 
 

Итоговый контроль проводится в виде промежуточной (по окончанию каждого 

годаобучения)илиитоговойаттестации(поокончаниюосвоенияпрограммы). 

Организационно-педагогические условия реализации 

дополнительнойобщеразвивающейпрограммы 

Образовательныйпроцессосуществляетсянаосновеучебногоплана,рабочейпрограммыи 

регламентируется расписаниемзанятий. 

Научно-методическое обеспечение реализации программы направлено на 

обеспечениеширокого,постоянногоиустойчивогодоступадлявсехучастниковобразовательногоп

роцессак любой информации, связанной с реализацией общеразвивающей программы, 

планируемымирезультатами,организациейобразовательногопроцессаиусловиямиегоосуществл

ения. 

Социально-

психологическиеусловияреализацииобразовательнойпрограммыобеспечивают: 

- учетспецификивозрастногопсихофизическогоразвитияобучающихся; 
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- вариативностьнаправленийсопровожденияучастниковобразовательногопроцесс

а(сохранениеиукреплениепсихологического здоровьяобучающихся); 

- формирование ценности здоровья и безопасного образа жизни; дифференциация 

ииндивидуализацияобучения;мониторингвозможностейиспособностейобучающихся,выявле

ниеиподдержкаодаренныхдетей,детейсограниченнымивозможностямиздоровья; 

- формированиекоммуникативныхнавыковвразновозрастнойсредеисредесверстников. 

Кабинет, соответствующий санитарным нормам СанПин.Пространственно-

предметнаясреда(стенды, наглядныепособия и др.). 

Использование в работе методических рекомендаций по профилю, 

специальнойлитературы,репертуарныхсборников, журналов. 

Программа предусматривает промежуточную и итоговую аттестацию 

результатовобучениядетей. 

Промежуточная аттестация проводится в середине учебного года (декабрь). 

Онапредусматриваетзачетноезанятие: 

 

 

1.4.Содержаниепрограммы 
Раздел1.Основыработывпрограмме Blender(6ч). 

Знакомство с программойBlender. 3D графика. Демонстрация возможностей, 

элементыинтерфейса программы Blender. Структура окна программы. Панели инструментов. 

Основныеоперации с документами. Примитивы, работа с ними. Выравнивание и группировка 

объектов.Сохранение сцены. Внедрение в сцену объектов. Простая визуализация и сохранение 

растровойкартинки. 

Учащиеся должны знать: назначение программы Blender, интерфейс, инструменты, 

ихвид, опции, приемы их использования, основные операции с документами, основы 

обработкиизображений. 

Учащиесядолжныуметь:использоватьразличныеинструментыдлясоздания,редактирова

ния графических объектов, работать с палитрой, выполнять основные действия 

сдокументами(создание,открытие,сохранениеит.д.),работатьспримитивами,делатьнеобходимые

настройки,соединятьобъекты,выполнятьразличныеэффектыпримитивов,выполнять монтаж 

изображений. 

Раздел2.Простоемоделирование(28ч). 

Добавлениеобъектов.Режимыобъектныйиредактирования.Клонированиеобъектов. 

Экструдирование(выдавливание)вBlender.Назначениеинастройкамодификаторов. 

Добавлениематериала.Свойстваматериала.ТекстурывBlender. 

Учащиесядолжнызнать:правилаработысмодификаторами,логическуюоперацию 

Boolean. 
Учащиесядолжныуметь:применятьразличныеэффекты,создаватьнеобходимыенастро

йкиэтихинструментов. 

 
Раздел3.Основымоделирования(12часов) 

Режимредактирования.Сглаживание.Инструментпропорциональногоредактирования.В

ыдавливание.Вращение.Кручение.Шумиинструментдеформации.Созданиефаски.Инструмент 

децимации. Кривые и поверхности. Текст. Деформация объекта с помощью 

кривой.Созданиеповерхности. 
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Учащиесядолжнызнать:правиласозданияфаски 

Учащиеся должны уметь: создавать и редактировать объекты при

 помощиинструментовдеформации, вращения,кручения. 

Раздел4.Моделированиеспомощьюсплайнов(10ч). 

Основысозданиясплайнов.Созданиетрѐхмерныхобъектовнаосновесплайнов.Модифика

торLathe.Примериспользования“Шахматы”.МодификаторBevel.Примериспользования“Шахма

тныйконь”.Материал“Шахматноеполе”.Самостоятельнаяработа“Шахматы”.Универсальныевст

роенныемеханизмырендеринга.Системачастициихвзаимодействие.Физикаобъектов. 

Учащиесядолжнызнать:понятиесплайнов,трѐхмерныйобъект. 

Учащиесядолжныуметь:создаватьиредактироватьсплайны,оптимизировать,сохранять

и внедрять. 

Раздел5.Анимация(12ч). 

Знакомство с модулем анимирования. Создание анимации. Кадры анимации, 

операциинадкадрами(создание,удаление,копирование,перенос,созданиепромежуточныхкадров

).Сохранениеизагрузкаанимации.Практическаяработа«Мяч».Практическаяработа 

«Галактика».Созданиепроекта.Защитапроекта.Подведениеитогов. 

Учащиесядолжнызнать:понятиеанимации,кадра,алгоритморганизациианимации. 

Учащиеся должны уметь: создавать простейшую анимацию из кадров по 

алгоритму,оптимизировать,сохранятьи загружатьанимацию. 

 

1.5. Формы аттестации 

В ходе реализации программы ведется систематический учет знаний и умений 

учащихся. Для оценки результативности применяется входящий (опрос), текущий 

и итоговый контроль в форме тестирования.  

Вначале года проводится входящий контроль в форме опроса и анкетирования, с 

целью выявления у ребят склонностей, интересов, ожиданий от программы, 

имеющихся у них знаний, умений и опыта деятельности по данному направлению 

деятельности.  

Текущий контроль в виде промежуточной аттестации проводится после изучения 

основных тем для оценки степени и качества усвоения учащимися материала 

данной программы.  

В конце изучения всей программы проводится итоговый контроль в виде 

итоговой аттестации с целью определения качества полученных знаний и умений. 
 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

2.1.Учебно-методическое и материально-

техническоеобеспечение 
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Методическиепособиядляучителя: 
Автор: James Chronister – Blender Basics Учебное пособие 3-е издание Перевод: Юлия 

Корбут,ЮрийАзовцевс.153 

Автор(ы): В. Большаков, А. Бочков «Основы 3D-моделирования. Изучаем работу в 

AutoCAD,КОМПАС-3D,SolidWorks,Inventor» 

Автор(ы):В.П.Большаков,В.Т.Тозик,А.В.Чагина«Инженернаяикомпьютернаяграфика» 

Оборудованиеиинструменты 

1. 3DпринтерWanhao Duplicator6 plus 

2. мультимедиа-проекторАсеr; 

3. интерактивнаядоскаSmartBord 

4. ноутбукHP 

Программноеобеспечение 

1. СистематрехмерногомоделированияBlender 

2. ПО3Dпринтера 
РесурсыInternet: 

1) http://programishka.ru, 

2) http://younglinux.info/book/export/html/72, 

3) http://blender-3d.ru, 

4) http://b3d.mezon.ru/index.php/Blender_Basics_4-th_edition 

5) http://infourok.ru/elektivniy-kurs-d-modelirovanie-i-vizualizaciya-755338.html 

 

 

 

 

 

2.2.Условия реализации программы 

Занятия проводятся с группой учащихся в количестве 10-15 человек.  

Материально-техническое оснащение занятий:  

 Кабинет с вместимостью 15 человек для проведения занятий с площадью по 

нормам САНПиН;  

 рабочий стол педагога 1 комплект;  

 учебная мебель для учащихся 15 комплектов;  

 ноутбуки с выходом в Интернет 15 шт.;  

 МФУ 1 шт.;  

 Интерактивный комплекс 1 шт.;  

 Используемый кабинет соответствует всем требованиям техники безопасности, 

пожарной безопасности, санитарным нормам: хорошее освещение, периодическое 

проветривание, допустимая температура воздуха, и т.д. 

 Информационное обеспечение:  

 ресурсы информационных сетей по методике проведения занятий по моделированию. 
 

http://programishka.ru/
http://younglinux.info/book/export/html/72
http://blender-3d.ru/
http://b3d.mezon.ru/index.php/Blender_Basics_4-th_edition
http://infourok.ru/elektivniy-kurs-d-modelirovanie-i-vizualizaciya-755338.html
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2.3.Тематическое планирование учебного 

материала 

сопределениемосновныхвидовдеятельности 
 
 

Основное 

содержаниепот

емам 

 

Практическиеработы 

Характеристика 

основныхвидов деятельности 

ученика(науровнеучебныхдей

ствий) 

I.Основы работывпрограммеBlender. (8часа) 

Знакомство 

спрограммой 

Blender.Демонстраци

явозможностей,элеме

нты 

интерфейсаBlender. 

Основыобработки 

изображений.Примит

ивы.Ориентация в 

3D-

пространстве,переме

щение иизменение 

объектов вBlender. 

Выравнивание,группир

овка исохранение 

объектов.Простая 

визуализация 

исохранение 

растровойкартинки. 

Практическаяработа 
«Пирамидка» 

 

 

 

 

 

 
Практическаяработа 

«Снеговик». 

 

 

Практическаяработа 

«Мебель» 

Анализировать 

графическиепрограммы с 

точки зрения 3D-

моделирования;анализировать

пользовательский 

интерфейспрограммного 

средства;реализовывать 

технологиювыполнения 

конкретнойситуацииспомощь

ю 

редакторатрехмерной 

графики. Уметь 

передвигатьсяпо 3D 

пространству 

помощьюклавиш. Уметь 

центрировать,перемещать 

вращать,масштабировать 

объект-изменять размеры 

объектовБлендер, создавать 

сложныеграфические объекты 

сповторяющимися и 

/илипреобразованными 

фрагментами. Работать с мэш-

объектами среды 

трехмерногомоделирования. 

определятьинструменты 

графическогоредакторадля 

выполнения 

базовых операций 

посозданиюмоделей. 

II.Простоемоделирование.(30часов) 
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Добавлениеобъектов. 

 

Режимы объектный 

иредактированияЭкс

трудирование(выдав

ливание)в 

Blender.Сглаживание

объектов в 

BlenderЭкструдирова

ние 

(выдавливание)в

Blender 

Практическаяработа 
«Молекула 

вода»Практическаяработ

а 

«Счеты»Практическ

аяработа 

«Капля 

воды»Практическаярабо

та 

«Робот»Практическа

яработа 

«Созданиекружки

методом 

экструдирования» 

Включать 

соответствующийрежим: 

редактированиевершин, либо 

ребер, либограней, изменять 

размерыграней, рѐбер. 

Использоватьинструмент 

Экструдирования,способы 

сглаживанияобъектов, уметь 

применять ихпри 

необходимости. Выделятьв 

сложных 

графическихобъектахпростые 

(графическиепримитивы);

планировать работупо 
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Подразделение(subd

ivide)вBlender 

 

 

Инструмент 

Spin(вращение)

Модификаторыв 

Blender.Логические

операции Boolean. 

 
 

Базовые приемы 

работыстекстом 

вBlender 

 

Модификаторы 

вBlender. Mirror 

–

зеркальноеотобр

ажениеМодифик

аторы вBlender. 

Array – 

массивДобавлениемат

ериала.Свойстваматер

иала 

ТекстурывBlender. 

Практическаяработа 
«Комната» 

 

 

Практическаяработа 

«Созданиевазы» 

 

Практическаяработа

“Пуговица”. 

 
 

Практическаяработа 

«Брелок» 

 

Практическаяработа 

«Гантели» 

 
 

Практическаяработа 

«Кубик-рубик» 

 

Практическаяработа

“Сказочныйгород” 

конструированию 

сложныхграфических 

объектов изпростых. 

Создавать объекты 

сиспользованием 

инструментаподразделения 

Использовать инструмент 

Spinдлясоздания моделей. 

Объяснятьчтотакое 

«модификатор», 

применятьэтот инструмент 

для созданиямоделей 

 

Использовать 

возможноститрехмерного 

редактора длядобавления 

3D - текстаСоздавать 

объекты 

сиспользованиемразличны

хмодификаторов. 

 

 

 

Изменять цвет 

объекта,настройкупрозр

ачности 

III. Основымоделирования(12часов) 

Управлениеэлементам

ичерезменюпрограммы

. 

Построение 

сложныхгеометрическ

их фигур,орнаментов. 

Инструменты нарезки 

иудаления. 

Клонирование 

ивнедрение в 

сценуобъектовизд

ругихфайлов. 

Практическаяработа 
«Создание 

самогопопулярно

го 

бриллианта»Практич

ескаяработа 

«Созданиетравы» 

Анализировать 

графическиепрограммы с 

точки зрения 3D-

моделирования; 

анализироватьпользовательски

й интерфейспрограммного 

средства;реализовывать 

технологиювыполнения 

конкретнойситуацииспомощь

ю 

редактора 

трехмернойграфики. 

IV. Моделированиеспомощьюсплайнов(12часов) 
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Созданиетрѐхмерных

объектов на 

основесплайнов. 

Модификатор 

Lathe.Модификатор

Bevel. 

Практическаяработа

“Шахматы”Практич

ескаяработа 

«Создание 

золотойцепочки» 

Выбирать и 

определятьграфические 

программы дляработы с 

трехмерной графи-кой; 

выбирать и 

загружатьнужную 

программу;ориентироваться 

в 

типовоминтерфейсе;пользов

аться 

меню,различнымипанелямип

рограммы;использоватьвозм

ожности программы 

дляразличныхоперацийсобъе

ктами. 
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V. Анимация(14часов) 

Анимирование.Сохра

нение 

анимации.Анимация. 

Кадры,операциинадка

драми. 

Практическаяработа 

«Мяч» 

Практическаяработа 

«Галактика» 

Анализировать 

возможноститрехмерного 

редактора с точкизрения 

созданияанимационного 

сюжета;реализовывать 

технологиюсоздания 

трехмерныхобъектов, 

анимации спомощьюредактора 
трехмернойграфики. 
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2.3.Календарно-тематическоепланирование 
 

№ Тема 

К

о
л

-

в
о
ч

а
с

о
в
 

Дата   

I.Основы работывпрограммеBlender. (8часа)    

1 ЗнакомствоспрограммойBlender.Демонстрациявозможностей,э

лементыинтерфейсаBlender.Основыобработкиизображений. 

Практическаяработа«Пирамидка» 

2    

2 Примитивы.Ориентацияв3D-

пространстве,перемещениеиизменениеобъектоввBlender.Выравнив

ание,группировка,дублированиеисохранениеобъектов. 

Практическаяработа«Снеговик». 

2    

3 Простаявизуализацияисохранениерастровойкартинки. 2    

4 Практическаяработа «Мебель» 2    

II.Простоемоделирование.(30часов)    

5 Добавление объектов. Режимы объектный и 

редактированияПрактическаяработа«Молекулавода» 

2    

6 Практическаяработа «Счеты» 2    

7 Экструдирование(выдавливание)вBlender.Сглаживаниеобъекто

ввBlender Практическаяработа «Капляводы» 

2    

8 Экструдирование(выдавливание)вBlenderПрактическаярабо

та«Робот» 
2    

9 Практическаяработа«Созданиекружкиметодомэкструдировани
я» 

2    

10 Подразделение(subdivide)вBlenderПрактическаяработа«Ком

ната» 

2    

11 Инструмент Spin 

(вращение)Практическаяработа«Созданиевазы» 
2    

12 Модификаторы в Blender. Логические операции 

Boolean.Практическаяработа“Пуговица”. 

2    

13 Базовыеприемыработыстекстомв 

BlenderПрактическаяработа«Брелок» 

2    

14 Модификаторы в Blender. Mirror – зеркальное 

отображениеПрактическаяработа«Гантели» 

2    

15 Модификаторы в Blender. Array –  

массивПрактическаяработа«Кубик-рубик» 

2    

16 Добавлениематериала.СвойстваматериалаТекстуры 

вBlender. Практическаяработа“Сказочныйгород” 

2    

17 Работанадпроектом 2    

18 Защитапроекта 2    

19 Защитапроекта 2    

 III. Основымоделирования(12часов)     

20 Управлениеэлементамичерезменюпрограммы 2    

21 Построениесложныхгеометрическихфигур.Печать 2    
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22 Построениесложныхгеометрическихорнаментов.Печать 2    

23 Инструментынарезкииудаления 2    

24 Выполнениетематическихпроектов«Фруктыиовощи»,«Животны

е», 

«Школабудущего» 

2    

25 Клонированиеивнедрениевсценуобъектовиздругихфайлов 2    

 IV. Моделированиеспомощьюсплайнов(12часов)     

26 Основысозданиясплайнов 2    

27 Созданиетрѐхмерных объектовнаосновесплайнов. 2    

28 МодификаторLathe. 2    

29 Работанадсобственнымпроектом 2    

30 Работанадсобственнымпроектом 2    

 V. Анимация(14часов)     

31 Практическаяработа«Мяч» 2    

32 Практическаяработа«Галактика» 2    

33 Работанадсобственнымпроектом 2    

34 Работанадсобственнымпроектом 2    

35 Защитапроекта 2    

36 Защитапроекта 2    
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4. Оценочные материалы  

▪ устный опрос;  

▪ наблюдение;  

▪ практическое задание;  

▪ выставка.  

Промежуточная аттестация:  

 практическая часть: в виде мини-соревнований по заданной категории (в 

рамках каждой группы обучающихся).  

Минимальное количество – 6 баллов  

Критерии оценки:  

 конструкция модели;  

 написание программы;  

 командная работа;  

 выполнение задания по данной категории.  

Каждый критерий оценивается в 3 балла.  

1-5 балла (минимальный уровень) – частая помощь педагога, непрочная 

конструкция модели, неслаженная работа команды, не выполнено задание.  

6-9 баллов (средний уровень) – редкая помощь педагога, конструкция модели с 

незначительными недочетами, задание выполнено с ошибками.  

10-12 баллов (максимальный уровень) – крепкая конструкция модели, слаженная 

работа команды, задание выполнено правильно.  

Итоговая аттестация:  

 практическая часть: в виде защиты проекта по заданной теме (в рамках 

каждой группы обучающихся).  

Минимальное количество – 6 баллов.  

Критерии оценки:  

 конструкция модели и перспективы его массового применения;  

 написание программы с использованием различных приемов;  

 демонстрация модели, креативность в выполнении творческих заданий, 

презентация.  

Каждый критерий оценивается в 4 балла.  

1-5 балла (минимальный уровень) – частая помощь педагога, непрочная 

конструкция модели, неслаженная работа команды, не подготовлена презентация.  

6-9 баллов (средний уровень) – редкая помощь педагога, конструкция модели с 

незначительными недочетами.  

10-12 баллов (максимальный уровень) – крепкая конструкция модели, слаженная 

работа команды, демонстрация и презентация выполнена всеми участниками 

команды.  
 

Раздел 2.  

Форма текущего контроля – выполнение практического задания: построение 

модели. 

Критерии оценки текущего контроля: 
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Высокий уровень освоения материала – модель построена грамотно, без помощи 

педагога; 

Средний уровень освоения материала – модель построена грамотно с небольшой 

помощью педагога; 

Низкий уровень освоения материала – для построения модели обучающемуся 

требуется помощь педагога. 

 

Промежуточная аттестация. 

Форма текущего контроля – выполнение практического задания: построение 

модели. 

Критерии оценки текущего контроля: 

Высокий уровень освоения материала – модель построена грамотно, без помощи 

педагога; 

Средний уровень освоения материала – модель построена грамотно с небольшой 

помощью педагога; 

Низкий уровень освоения материала – для построения модели обучающемуся 

требуется помощь педагога. 
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ФЗот29.12.2012.«ОбобразованиивРоссийскойФедерации». 
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2017годы//ПостановлениеПравительстваСанкт-Петербургаот 16.08.2012 №864. 
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//РаспоряжениеПравительстваСанкт-Петербургаот10сентября2013№66-рп. 

5. КонцепцияразвитиядополнительногообразованиядетейвРоссийскойФедерации 
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7. Государственная программа "Патриотическое воспитание граждан Российской Федерациина 

2016 - 2020 годы" //Постановление Правительства Российской Федерации от 30 декабря2015 

г.№1493. 

8. Порядокорганизациииосуществленияобразовательнойдеятельностиподополнительным 

общеобразовательным программам //Приказ Министерства образования инаукиРФот 29.08.2013 

№1008. 

9. СанПиН2.4.4.3172-14«Санитарно-эпидемиологическиетребованиякустройству,содержанию и 

организации режима работы образовательной организации 

дополнительногообразованиядетей»//ПостановлениеГлавногосанитарноговрачаРФот04.07.2014№

41. 
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1. Большаков В.П.Основы 3D-моделирования / В.П. Большаков, А.Л. Бочков.- СПб.: 

Питер,2013.-304с. 

2. БыковА.В.ADEMCAD/CAM/TDMЧерчение,моделирование.БХВ.–СПб.,2003.-320с. 

3. Графическая система автоматизированной подготовки

 машиностроительнойдокументации«Компас».Руководствопользователя. 

4. ИльинЕ.П.Психологиятворчества,креативности,одарѐнности.–СПб.:Питер,2012. 

5. ПотемкинА.Инженернаяграфика.Простоидоступно. –М.:Профиздат,2000. 

6. ПанкратоваТ.Flash5.Учебныйкурс-СПб.:Питер,2002. 

7. Петров М.Н., Молочков В.П. / Компьютерная графика (+CD). –СПб: Питер, 2012 – 736 с.:ил. 

8. ПутинаЕ.А.Повышениепознавательнойактивностидетейчерезпроектнуюдеятельность 

//«Дополнительноеобразованиеивоспитание»№6(164)2013.–С.34-36. 

9. ХромоваН.П.ФормыпроведениязанятийвучрежденияхДОДдеятельность 

//«Дополнительноеобразованиеивоспитание»№9(167)2013.–С.10-13. 

10. ФинковМ.В.Интернетотпользователякпрофессионалу–СПб.:НаукаиТехника,2002. 
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Дляучащихся 
1. Графическая система автоматизированной подготовки

 машиностроительнойдокументации«Компас».Руководствопользователя. 

2. ПотемкинА.Инженернаяграфика.Простоидоступно. –М.:Профиздат,2000. 

Интернет-ресурсы 
1. Григорьев,Д.В.Методическийконструкторвнеурочнойдеятельностишкольников/Д.В.Григорьев

,П. В.Степанов.–http://www.tiuu.ru/content/pages/228.htm 

2. http://www.3dstudy.ru/ 

3. http://www.3dcenter.ru/-урокипо3Dграфике 

4. http://rucadcam.ru/publ/adem/adem-программноеобеспечениедляприменения 

5. https://vk.com/ademvx-техническаяподдержка 

6. http://dic.academic.ru/dic.nsf/ruwiki/404659-общиесведенияоСАПР 

7. http://cccp3d.ru/forum/68-adem/-форумАdem 

8. http://365-tv.ru/index.php-статьиопримененииСАПР 

9. https://www.youtube.com-урокипоСАПР 

10. 3dtoday.ru–энциклопедия3Dпечати 

11. video.yandex.ru.– урокивпрограммахAutodesk123Ddesign,3DMAX 
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